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- Informations essentielles

*lire le contrat avant d’envoyer toute information. '

- Date de réception des travaux

| Eventuelles dates de phases de
- travaux intermédiaires

- Nombre total de produits élaborés

: Descrij)tif des produits élaborés

. (plan, fagade, coupe, axonometrie,render conceptuel, réaliste...)

. Echelle métrique détaillée

. Positionnement de la caméra

- Textures, matériaux et RGB de référence :

Eléments et objets de référence
Formats de papier

Résolution d’image

Type d’extension de fichier

Fichier 2D/3D a nous envoyer

UPLOAD

M E-mail

9% Dropbox

"e transfer

On visualise vos données avec
d’éventuels upload.

On vérifie leur validité et on
vous donne les informations sur
les imprécisions.

On crée votre modeéle avec des
éléments et des textures.

On vous envoie un screenshot
ou on attend votre visite dans
notre bureau.

On attend que vous confirmiez
avant de continuer.
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Eclairage &
caméras

e

On ayoute les textures et le motif
dans le moteur du rendering.

(]

On travaille sur I'éclairage naturelle
et artificielle.

On place les caméras pour les vues

et on élabore les premiéres images.

On vous envoie un screenshot
ou on attend votre visite dans
notre bureau.

On attend que vous confirmiez
avant de continuer.

Render &
post-production

-

On crée votre render avec la
résolution choisie.

On arrive a la post-production
détaillée de I'image.

On vous envoie un screenshot
ou on attend votre visite dans
notre bureau.

On attend que vous confirmiez
avant de continuer.

On termine le stade de
conclusion du contrat.

ON VOUS DONNE LE
PROJET DEFINITIF.

N4

E Remise de la

facture finale.

*cette note est a titre d’information et
sera valide aprés la conclusion du contrat
entre le client et ARKVIS.

**Tout le processus pour ce service est
calculé sur la base du “Plan” choisi ou sur

le temps de travail



